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SCENARIO 1




OU.
SCENARIO 2

Mise en place

v
Conditions spéciales

Les armées adverses vous pillent

une ressource de plus. P
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Conditions spéciales

Les peuples Automa ont 4 Etoiles de base.
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Conditions spéciales

Relancez vos 5 et vos 6

une fois sur chaque lancer. "
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SCENARIO 5

Mise en place
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Conditions spéciales

Les peuples Automa commencent
avec un cube booster et le jeton d'Action 5.
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SCENARIO 6

Mise en place
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Conditions spéciales

Vous perdez si un peuple Automa
posséde 3 jetons Victoire Armée.
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SCENARIO 7

Conditions spéciales

Tirez aléatoirement, face cachée, les 6 saisons parmi

les 13, il peut y avoir plusieurs fois la méme couleur.
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SCENARIO 8

Mise en place
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Conditions spéciales

Les peuples Automa relancent
leurs jetons d'Action perdus.
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SCENARIO 9
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Conditions spéciales

Les peuples Automa commencent
avec leur armée niveau 2.
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SCENARIO 10

Tous

Conditions spéciales

Retirez vos saisons et tirez aléatoirement

parmi les 11 restantes. [
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